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UWV en SVB Hackathon

2299--3300
okt

Datum: 29 oktober 2016

Locatie: Strijp-S Eindhoven 4) Locatie in Google Maps 5)

Aanvangstijd: 09.00 uur

Prijs: Gratis

UWV en SVB Hackathon: in 2 dagen de beste
digitale oplossing ontwikkelen om miljoenen
klanten verder te helpen.

Ben jij een creatief brein of houd je van
programmeren? En wil jij iets betekenen voor
onze klanten en daarmee de Nederlandse
samenleving? Dan hebben wij jou nodig om onze
digitale dienstverlening te verbeteren!

Echte problemen, echte oplossingen
Innovatie vinden we belangrijk. Daarom organiseren UWV en SVB een zogenoemde Hackathon
om onze digitale dienstverlening naar onze verschillende klantformules verder te ontwikkelen.
We zijn op zoek naar échte oplossingen voor daadwerkelijke klantcases. Je kunt hierbij denken
aan mensen die een WW-uitkering hebben, ouders die kinderbijslag ontvangen of werkgevers
die een werknemer begeleiden in een re-integratietraject.

Deelnemer 'Dutch Design Week'
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Wat kun je verwachten?

In een team van 2 tot 5 personen werk je gezamenlijk toe naar een digitale oplossing.
Tijdens de hackathon kun je samen met jouw team de volgende uitdagingen verwachten:

Het bedenken en pitchen van ideeën

Het werken aan concepten

Het zoeken naar de juiste oplossingsrichting

En bovenal: werkende prototypes opleveren

Ook kun je gebruikmaken van het center of expertise. Dit zijn medewerkers van UWV en SVB die beschikken over
verschillende skills (designers, developers etc.) en helpen bij het analyseren en uitwerken van digitale oplossingen.

En de winnaar is…
Maar dit is nog niet alles: samen met jouw team pitch je jouw prototype aan onze
vakkundige jury.

Het winnende team ontvangt 2.500 euro. Ook krijg je de kans om jullie oplossing te implementeren binnen UWV

of SVB. Alle teamleden kunnen gratis een examen doen om het Mendix Platform certificaat te behalen.

De tweede prijs is een geldbedrag van € 500 inclusief de mogelijkheid om het Mendix Platform certificaat te

behalen.

De derde prijs is de mogelijkheid om het Mendix Platform certificaat te behalen.

Wie zoeken wij?

Iemand die iets wil betekenen voor onze klanten en daarmee de Nederlandse samenleving.

Iemand met een creatief brein.

Iemand met kennis en kunde van designen (designer of mediaspecialist) of programmeren (developer).

Herken je jezelf in bovenstaande punten? Dan zijn wij op zoek naar jou!
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Cases
Tijdens de hackathon zal er aan 5 cases gewerkt worden.

Jury

De jury bestaat uit experts vanuit de markt en vertegenwoordigers van beide organisaties.

Aanmelden en selectieprocedure

Meld je aan via de aanmeldbutton voor 24 oktober 2016. Dit kan individueel of per team. Let
op: vol is vol! Je ontvangt direct van ons een ontvangstbevestiging. Op basis van jouw profiel
beoordelen we eerst of je mee kunt doen aan de Hackathon. Daarna ontvang je van ons een
bevestiging van deelname.

Op de locatie kan overnacht worden, neem hiervoor wel eigen voorzieningen mee. Eten en
drinken is beschikbaar.

Veelgestelde vragen

Wat is een hackathon?
We denken dat onze eindgebruikers heel goed weten wat zij willen op digitaal gebied.
Daarom stimuleren UWV en SVB innovatie door een Hackathon te organiseren. Samen met
developers en designers en klanten zijn we op zoek naar echte oplossingen voor echte
problemen binnen onze digitale dienstverlening. 

Wanneer en waar is de UWV en SVB Hackathon?
Zaterdag 29 en zondag 30 oktober
Strijp-S in Eindhoven – op het voormalig bedrijventerrein van Philips

Welke vraag gaat beantwoord worden?
De centrale vraag die centraal staat tijdens de Hackathon is: Welke digitale diensten of
producten voor klanten zou je willen toevoegen aan de dienstverlening van UWV en/of SVB?.
Deze vraag wordt beantwoord aan de hand van concrete klantcases. De jury beoordeelt in
hoeverre het antwoord op deze vraag terugkomt in de gepresenteerde prototypes.

Waar moet ik aan voldoen om mee te doen?
Wij zijn op zoek naar designers en developers met frisse en innovatieve ideeën die
maatschappelijk betrokken willen zijn. Op basis van jouw profiel beoordelen we eerst of je
mee kunt doen aan de Hackathon.

Wanneer hoor ik of wij (als team) mee kunnen doen?
Na aanmelding als groep of individu ontvang je binnen 2 weken een bevestiging van
deelname.

Wat zal dit uiteindelijk opleveren?
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Aan het einde van de hackathon presenteert jouw team een werkend prototype aan de
vakkundige jury. De prototype is een échte oplossing voor een daadwerkelijke klantcase.

Wat kan ik winnen?
Het team met de beste oplossing wint een geldbedrag van € 2.500. Verder krijg je de
gelegenheid om de oplossing te implementeren binnen UWV en SVB. Alle teamleden kunnen
gratis een examen doen om het Mendix Platform certificaat te behalen.
De tweede prijs is een geldbedrag van € 500 inclusief de mogelijkheid om het Mendix
Platform certificaat te behalen.
De derde prijs is de mogelijkheid om het Mendix Platform certificaat te behalen.

Hoe wordt de winnaar bepaald?
De vakkundige jury bepaalt wie de winnaar van de Hackathon is.

Hoe lang duurt de Hackathon?
Start zaterdag 29 oktober om 09:00
Afsluiting zondag 30 oktober om 16:00

Wanneer begint de Hackathon?
De start van de Hackathon volgt direct na het ochtendprogramma op zaterdagochtend 29
oktober.

Wat staat er op het programma?
Dit houden we nog even geheim. Ongeveer 2 weken van te voren ontvang je van ons het
definitieve programma.
We zorgen er in ieder geval voor dat je samen met jouw team een vliegende start hebt door
jullie mee te nemen in de identiteit van UWV en SVB (doelstellingen, digitale dienstverlening
en klantreizen). Ook een dosis energie en inspiratie tijdens de Hackathon wordt geregeld.

Ik heb weinig tot geen programmeerkennis, kan ik mee doen met de hackathon?

Ja, tijdens de hackathon maak je kennis met het programmeerprogramma van Mendix 7)

waardoor je bijv. snel een app kunt ontwikkelen. Verder is er altijd per team een developer
vertegenwoordigd.

Wat moet ik zelf meenemen of wat stelt de organisatie beschikbaar?
Neem zelf je hardware apparatuur mee, dat wil zeggen devices waar je graag op werkt. Wij
zorgen voor software, het netwerk, data en de overige voorzieningen voor een plezierig
verblijf.

Is er eten en drinken geregeld?
Eten en drinken is voorzien. Hier kun je de gehele dag gebruik van maken.

Waar kan ik blijven overnachten?
Op de locatie zelf zijn voorzieningen getroffen om te blijven overnachten. Je hebt deze
ruimte  tijdens de Hackathon volledig tot je beschikking. Neem wel zelf je slaapspullen mee.
Je kunt er ook voor kiezen om in een hotel in de buurt te slapen. Deze kosten zijn in dat
geval voor eigen rekening.
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Ik heb een vraag voor de organisatie. Hoe kan ik deze stellen?
Je kunt je vraag stellen via hackathon@uwv.nl.
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